


Sobre mi

SEO técnico (fui programador en
otra vida).

Haciendo SEO desde 2004.

Muy centrado en aspectos tecnicos
de la web.

Nomada digital.

SEO & Web Analytics @ bigmomo.
Apasionado por la programacion
con Python (“This is very
pythonic!”).

Alfonso Moure Ortega
SEO & Web Analytics @ bigmomo

Email: alfonso.moure@bigmomo.com
Twitter: @ghostmou

@ghostmou #enaedm2019 #webperf
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bigmomo vs Men in Grey
SEO, PPC/SEM, Web Analytics

Email: info@bigmomo.com

Madrid, Barcelona, Santander... jInternet!

Dirijo bigmomo: equipo de personas
apasionadas por el marketing online,
aportando soluciones a medida para
llevar a nuestros clientes a lo mas alto.

Nuestro equipo de 9 personas trabaja
de forma deslocalizada, disfrutando del
mundo y de nuestra pasion por el
mundo digital.

¢ Quiéres conocernos?
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Como medir la velocidad de mi site



https://docs.google.com/file/d/13BR9nSIHxsbNqd2-A_fFGVDU01qX7yuz/preview

Vale, pero... squé es la velocidad de carga?
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Lo que espera el usuario...
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Expect pages to load instantly . Expect load times of 2 seconds or less

. Expect load times greater than 4 seconds

Fuente: Time is Money, Tammy Everts. @ghostmou #enaedm2019 #webperf



Lo que espera el usuario...

When mobile sites perform badly,
we don’t always handle it gracefully

Throw their phone 4%

Scream at their phone 11

Curse at their phone 23%—

Fuente: Time is Money, Tammy Everts. @ghostmou #enaedm2019 #webperf



Qué percibe el usuario

Percepcion del tiempo por parte de un usuario

100 ms (0,1 segundos)

Limite para no perder sensacion
de manipulacion

Limite para dar feedback a una
accion

Perdemos relacion entre accion
y reaccion
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Qué percibe el usuario

Percepcidon del tiempo por parte de un usuario

1.000 ms (1 segundo)

Maximo para mantener
sensacion de fluidez en una web

on 200ms extra, se produce
sensacion de “tener que

esperar”
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Qué percibe el usuario

Percepcion del tiempo por parte de un usuario

10.000 ms (10 segundos)

Pérdida de concentracion en la
tarea en curso

A veces es inevitable...
deberemos mostrar una barra
de carga

@ghostmou #enaedm2019 #webperf



Verdadero impacto del tiempo de carga: el bolsillo

1.9% conversion rate
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Fuentes:

° https://www.soasta.com/blog/mobile-web-performance-monitoring-conversion-rate/

Maximo de conversion: 2,4 segundos.
+27% ratio de conversion con un segundo
menos de carga.

Por encima de 4,9 segundos, ratio de
conversion desciende por debajo de 1%.
Por encima de 6,3 segundos la conversion
pasa a ser plana.

de ratio de conversion
por cada segundo ahorrado en la carga

e  https://www.thinkwithgoogle.com/marketing-resources/experience-design/mobile-page-speed-load-time/  (@ghostmou #enaedm2019 #webperf
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Verdadero impacto del tiempo de carga: el bolsillo

e 12,8% de rebote con una media de 2,4
segundos de tiempo de carga.
e 20% de rebote con carga de 3,3 segundos. : \ 58% bounce rate
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12.8% bounce rate

de ratio de rebote ®
por cada segundo extra en la carga

Fuentes:
° https://www.soasta.com/blog/mobile-web-performance-monitoring-conversion-rate/
e  https://www.thinkwithgoogle.com/marketing-resources/experience-design/mobile-page-speed-load-time/  (@ghostmou #enaedm2019 #webperf
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Un viaje desde Ruanda hasta un servidor en USA
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(,Como se mide un viaje pg)r Internet’?

14. 742km .
“* _ 7paises
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[3 contlnentes

\ 325ms

Latencia: tiempo para que la informacion llegue al serdegﬁ



Descargando el “plano” de una web

Descarga de HTML desde el servidor (1.000ms, 1,2 segundos)

Busqueda
del servidor
(100 ms)

Servidor procesa peticion y genera HTML Servidor devuelve informacion
(650ms) (450ms)

1y Magento
i PRESTASHOP

TTFB
Time To First Byte

@ghostmou #enaedm2019 #webperf



Encontrando el servidor correcto

;cual es la IP de www.google.com?

m

E <N T
La IP es 216.58.214.164 =TSN
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Encontrando el servidor correcto

T
&

@ghostmou #enaedm2019 #webperf



Como mejorar la latencia del usuario

Intenta estar lo mas cerca posible

del usuario

!\m Usa servicios de hosting cerca
SERVER

E
— de tu publico objetivo
=

ORIGINAL

Usa redes CDN para distribuir
tu contenido por el planeta

CDN77 co

Content Delivery Network

|

gl 1]
“iifamazon
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Descargando el “plano” de una web

page.html

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>WPO: Sample 1</title>

</head>
<body>

</body>

</html>

<h1>jHola! Soy el ejemplo 1</h1>

<p>Esto es un ejemplo sencillo, donde sdélo
cargamos una imagen y un pequeio texto,
todo dentro de un mismo HTML.</p>

<img src="little-cat.jpg" />

El HTML que devuelve una URL
desde el servidor es un “plano” que
permite al navegador representar
visualmente la pagina.

® 0 ® [ wpo: Sample1
<« C @ localhost:8080/sandbox/wpo-sample/sample!, v B v

iHola! Soy el ejemplo 1

Este es un ejemplo sencillo, donde sélo cargamos una imagen y un pequerio texto, todo dentro de un mismo HTML.

@ghostmou #enaedm2019 #webperf






Acelerando la descarga del HTML inicial
Haz tu HTMFIJ_OI;k:?eéS pequeno

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" En listados de posts, muestra
content="text/html; charset=UTF-8" /> sélo un resumen
<title>WPO: Sample 1</title>
</head> Muestra sélo la informacion
<body> necesaria, nada mas
<h1>jHola! Soy el ejemplo 1</h1>
<p>Esto es un ejemplo sencillo, donde solo ! w
cargamos una imagen y un pequenfo texto, Usa sistemas de compresion
todo dentro de un mismo HTML.</p> de HTML
<img src="little-cat.jpg" />
</body> Activa la compresion gzip de
</html> tu servidor
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Y tras el HTML... viene la tormenta de descargas

<html lang='es'>

<head>
<meta
<meta
<meta
<meta

<link
<link
<meta
<meta
<meta
<meta
<meta
<meta
<meta
<meta
<meta
<meta
<meta
<link
<link
<link
<link
<link

<style type='text/css'>

http-equiv='Content-Type' content='text/html; charset=windows-1252'/>
property="fb:pages' content='186408071394787"'/>
property="'fb:app_id' content='666850036731103'/>

ESPANOL (ES)
name='google' content='nositelinkssearchbox'/> CIS Usuario anénimo
<title>3DJuegos - Todo en videojuegos PC, PS4, Xbox Onejge %—Jueg

rel='alternate' href='/' hreflang='es'/>
rel="alternate' href='/mx/' hreflang='es-mx'/>
name='Language' content='es'/> Inicio | PC PS4  XOne Switch 3DS PS3
name='Content-Language' content='es'/>
name='description' content='En 3DJuegos encontrarjiti it SIS e L L
name='keywords' content=''/>
name='robots' content='NOODP'/>
property="og:title' content="3DJuegos - Todo en V|
property="'og:description' content='En 3DJuegos en
property='o0g:site_name' content='3DJuegos'/> s
name="twitter:title' content="3DJuegos - Todo en 2 ) o
name='twitter:description' content='En 3DJuegos € - CROSS'HUT
name='twitter:site' content='@3djuegos'/> -‘3
rel="icon' href='/favicon.png' type='image/png'/>] = ==
rel="apple-touch-icon' href='/favicon_ios.png'/> CRAFT -+ RIDE - DESTROY
href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Robo
rel="manifest' href='/manifest.json'>
rel="'stylesheet' type='t css' href='/cssmain/2

) o)




Navegador comienza el parseo del HTML

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=UTF-8" /> poder dibujarlo en pantalla
<title>WPO: Sample 1</title>
<link rel="stylesheet” href="style.css” /> Recoge informacion de
<script type="text/javascript” src="script.js” /> estilos: color, fuente tamarios
</head>
<body> o
<h1>jHola! Soy el ejemplo 1</h1> Reconoce en el codigo
<p>Est n eiemol ncillo. dond 5| raam n recursos extra a descargar
p>Esto es un ejemplo sencillo, donde sélo cargamos una
imagen y un pequeio texto, todo dentro de un mismo
HTML.</p>
<img src="little-cat.jpg" />
</body>
</html>
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Descargando todos los recursos del HTML...
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Critical Rendering Path

HTML

JavaScript Render Tree Layout Paint

Y

(SS (SSOM
CSS Render blocking Blogquea la representacion de pagina hasta ser
descargado y procesado
Parsing blocking Bloguea el parseo de pagina hasta ser descargadoy
procesado



Lo que sucede cuando descargamos el HTML...

Critical Rendering
Path

Start parsing
BeforelLoad

GET
/index.html

©
[0}
©
®
(@]
—
-
0}
C
)
C
(O]
O
>
@)
a

@ghostmou #enaedm2019 #webperf



Acelerando el Critical Rendering Path: Javascript

Reduce la cantidad de ficheros y
scripts JavaScript

A mas Javascript, menos
velocidad de parseo

i




Las plantillas son para los zapatos.
. Es tu web un zapato?

@ibanTheOne dixit
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Acelerando el Critical Rendering Path: CSS

Ahorra reglas de estilos y ficheros
CSS

CERTSSITEEDS Ty

A mas CSS, menos velocidad
de dibujado en pantalla

L=

&







Evento DOMContentLoaded

CSS

Fuentes de texto

JavaScript

iCon esta informacion, el navegador esta listo para representar la pagina!

@ghostmou #enaedm2019 #webperf



Indica que el HTML ha sido
parseado al completo

¢Nos hemos dejado algo por
el camino?



El recurso mejor optimizado es aguel qgue no

descargamaos



Imagenes: el lastre de Internet

Usa imagenes con el tamano final que vas a
usar

[ [

A —
.
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Imagenes: el lastre de Internet

@ Kraken.io

‘ 80% ’ 51% )

Current Quota Usage Your Average Savings

JPEG

WEBP

PNG

Overall, you have optimized 701.89 MB of images (7.5 thousand files) saving 354.47 MB (51%) total file size.
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Imagenes: el lastre de Internet

JPEG

Utiliza etiquetas <picture> de HTMLS5 para
seleccionar el tamano deseado

<picture>

<source media="(min-width: 650px)" srcset="foto_big.jpg">
<source media="(min-width: 465px)" srcset="foto_mid.jpg">
<img src="foto_peq.jpg" style="width:auto;">

</picture>

WEBP

PNG

Evita cargar imagenes de gran tamano que se escalan segun dispositivo:

descarga Unicamente el tamano que necesitas

@ghostmou #enaedm2019 #webperf



iOtros ficheros!




Fast welbsites and apps create happy users

)



No hagas esperar
a tus usuarios

Optimiza el tiempo de carga de tu web

Alfonso Moure Ortega
SEO & Web Analytics @ bigmomo

Email: alfonso.moure@bigmomo.com
Twitter: @ghostmou
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